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	Параграф учебника
	Дата проведения

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (12 часов)

	1.
	Кодирование графической информации
	Практическая работа № 1
	
	§ 1.1.
	

	2.
	Растровая и векторная графика
	Практическая работа № 2
	
	§ 1.2.
	

	3.
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах.
	Практическая работа № 3
	
	§ 1.3.1.
	

	4.
	Инструменты рисования растровых графических редакторов
	
	
	§ 1.3.2.
	

	5.
	Работа с объектами в векторных графических редакторах
	
	
	§ 1.3.3.
	

	6.
	Редактирование и изображение рисунков.
	
	
	§ 1.3.2. 

§ 1.3.3.
	

	7.
	Редактирование и изображение рисунков.
	
	
	§ 1.3.2. 

§ 1.3.3.
	

	8.
	Редактирование и изображение рисунков.
	
	
	§ 1.3.4.
	

	9.
	Растровая и векторная анимация.
	Практическая работа № 4
	
	§ 1.4.
	

	10.
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	Практическая работа № 5
	
	§ 1.5.
	

	11.
	Цифровое фото и видео.
	Практическая работа № 6
	
	§ 1.6.
	

	12.
	Творческая работа.
	
	
	
	

	Глава 2. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (16часов)

	1.
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	
	
	§ 2.1
	

	2.
	Основы объекто-ориентированного  визуального программирования на языке VB.
	
	
	§ 2.2
	

	3.
	Основы объекто-ориентированного  визуального программирования на языке VB.
	
	
	§ 2.2
	

	4.
	Переменные: тип, имя, значение.
	
	
	§ 2.3
	

	5.
	Арифметические и строковые выражения.
	
	
	§ 2.4
	

	6.
	Математические и строковые функции. Функции даты и времени.
	
	
	§ 2.5.1., 2.5.2., 2.5.3.
	

	7.
	Линейный алгоритм.
	
	
	§ 2.6.1.
	

	8.
	Алгоритмическая структура «Ветвление»
	
	
	§ 2.6.2.
	

	9.
	Алгоритмическая структура «Ветвление»
	
	
	§ 2.6.2.
	

	10.
	Алгоритмическая структура «Выбор» 
	
	
	§ 2.6.3.
	

	11.
	Алгоритмическая структура «Выбор» 
	
	
	§ 2.6.3.
	

	12.
	Алгоритмическая структура «Цикл» 
	
	
	§ 2.6.4.
	

	13.
	Алгоритмическая структура «Цикл» 
	
	
	§ 2.6.4.
	

	14.
	Решение комбинированных задач
	
	
	§ 2.6.4.
	

	15.
	Итоговая контрольная работа по алгоритмизации.
	
	
	
	

	16.
	Графические возможности языка программирования VB
	Практическая работа № 7
	
	
	

	Глава 3. Моделирование и формализация (12часов)

	1.
	Моделирование, формализация, визуализация.
	
	
	§ 3.2.
	

	2.
	Моделирование, формализация, визуализация.
	Практическая работа № 8
	
	§ 3.2.
	

	3.
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Практическая работа № 9
	
	§ 3.3.
	

	4.
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Практическая работа № 9
	
	§ 3.3.
	

	5.
	Приближенное решение уравнений.
	Практическая работа № 10
	
	§ 3.4.
	

	6.
	Приближенное решение уравнений.
	Практическая работа № 10
	
	§ 3.4.
	

	7.
	Приближенное решение уравнений.
	
	
	§ 3.4.
	

	8.
	Построение геометрических моделей
	Практическая работа № 11
	
	§ 3.5.
	

	9.
	Построение геометрических моделей
	Практическая работа № 11
	
	§ 3.5.
	

	10.
	Построение геометрических моделей
	Практическая работа № 12
	
	§ 3.5.
	

	11.
	Построение геометрических моделей
	Практическая работа № 12
	
	§ 3.5.
	

	12.
	Итоговое занятие по теме. Зачет.
	
	
	
	

	Глава 4. Хранение, поиск и сортировка информации ( 7 часов)

	1.
	Базы данных и система управления базами данных.
	
	
	§ 4.1.
	

	2.
	Базы данных и система управления базами данных.
	
	
	§ 4.1.
	

	3.
	Сортировка в БД
	Практическая работа № 13
	
	§ 4.2.
	

	4.
	Поиск в БД
	Практическая работа № 14
	
	§ 4.3.
	

	5.
	Итоговая работа по созданию БД
	Практическая работа № 15
	
	
	

	6.
	Итоговая работа по созданию БД
	
	
	
	

	7.
	Итоговая работа по созданию БД
	
	
	
	

	Глава 5. Коммуникационные технологии (13 часа)

	1.
	Глобальная компьютерная сеть.
	
	
	§ 5.3.
	

	2.
	Информационные ресурсы Интернета
	
	
	§ 5.4.
	

	3.
	Поиск информации в Интернете.
	
	
	§ 5.5.
	

	4.
	Поиск информации в Интернете.
	
	
	§ 5.5.
	

	5.
	Электронная коммерция в Интернете
	
	
	§ 5.6.
	

	6.
	Web-страницы и Web-сайты
	
	
	5.7.1.
	

	7.
	Структура Web-страницы.
	
	
	5.7.2.
	

	8.
	Форматирование текста. 
	
	
	5.7.3, 
	

	9.
	Вставка изображений
	
	
	5.7.4.
	

	10.
	Гиперссылки
	
	
	5.7.5.
	

	11.
	Списки.
	
	
	5.7.6
	

	12.
	Творческий проект.
	
	
	
	

	13.
	Творческий проект. Защита.
	
	
	
	

	Глава 6. Информатизация общества( 3 часа)

	1.
	Информационное общество. Информационная культура
	
	
	§ 6.1., 

6.2.
	

	2.
	Правовая охрана программ и данных. 
	
	
	§ 6.3..
	

	3.
	Защита информации.
	
	
	§ 6.3..
	

	Повторение ( 5 часа)

	1.
	Обработка текстовой информации
	
	
	
	

	2.
	Обработка текстовой информации
	
	
	
	

	3.
	Обработка графической информации
	
	
	
	

	4.
	Обработка графической информации.
	
	
	
	

	5.
	Обработка числовой информации.
	
	
	
	


