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	Номер урока
	Теоретический материал
	Компьютерный практикум
	Дата проведения
	ИКТ, рабочие файлы

	ГЛАВА I. Компьютер и программное обеспечение(14 часов)

	1.
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы
	Практическая работа № 1. Клавиат. тренажер
	
	

	2.


	Этика и право на создание и использование информации
	Практическая работа № 1. Клавиат. тренажер
	
	

	3.
	Информационная безопасность
	Практическая работа № 1. Клавиат. тренажер
	
	

	4.
	1.1. История развития вычислительной техники
	Практическая работа № 1. Клавиат. тренажер
	
	

	5.
	1.2.1. Центральное устройство компьютера

1.2.2.-1.2.3. Устройства вода и вывода информации
	Практическая работа № 1. Клавиат. тренажер

	
	

	6.
	1.2.4. Оперативная и долговременная память
	Практическая работа № 1. Клавиат. тренажер
	
	

	7.
	 1.2.5. Типы персональных компьютеров

1.3. Данные и программы
	Практическая работа № 1. Клавиат. тренажер

	
	

	8.
	1.4.1. Файл

1.4.2. Файловая система
	Практическая работа № 3. Задание № 1.
Практическая работа № 2. Задание № 1 - 2.
	
	

	9.
	1.4.3. Архивация файлов и дефрагментация диска
	Пр.раб.№ 2. Задание 3, Пр.раб.№ 3. Задание 2-3
	
	

	10.


	1.5.1. Системное программное обеспечение

1.5.2.Прикладное программное обеспечение
	Практическая работа № 4. Определение разрешающей способности экрана монитора и мыши.
	
	

	11.
	1.5.3.Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы
	Практическая работа № 4. Определение разрешающей способности экрана монитора и мыши.
	
	

	12.
	1.6.1. Представление файловой системы с помощью графического редактора.

1.6.2. Рабочий стол операционной системы
	Практическая работа № 5. Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти.
	
	

	13.
	1.6.3. Окна

1.6.4. Диалоговые панели

1.6.5. Контекстное меню объектов
	Практическая работа № 6. Знакомство с графическим интерфейсом Widows.

	
	

	14.
	1.7. Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	Практическая работа № 7. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
	
	

	ГЛАВА II. Технология обработки графической информации (15 часов)

	15.
	2.1. Растровая и векторная графика
	Практическая работа № 8. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint.
	
	

	16.
	2.2.1.- 2.2.2.  Растровые и векторные графические редакторы
	Практическая работа № 9. Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в Word.
	
	

	17.
	2.2.3. Сохранение графических файлов
	Практическая работа № 10. Сохранение изображения в различных графических форматах.
	
	

	18.
	2.3.1. Область рисования
	
	
	

	19.
	2.3.2. Инструменты рисования и графические примитивы
	Практическая работа № 11. Рисование трехмерных объектов в векторном редакторе.
	
	

	20.
	2.3.3. Редактирование рисунка
	Практическая работа № 12. Рисование в векторном редакторе.
	
	

	21.
	2.3.4. Палитра цветов
	Практическая работа № 13. Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях
	
	

	22.
	2.3.5. Текстовые инструменты
	Практическая работа № 13. Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях
	
	

	23.
	2.3.6.Геометрические преобразования
	Практическая работа № 13. Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях
	
	

	24.
	2.4.1. Система компьютерного черчения КОМПАС
	Практическая работа № 14. Черчение графических примитивов, КОМПАС.
	
	

	25.
	2.4.2. Построение основных чертежных объектов
	Практическая работа № 15. Выполнение геометрических построений. КОМПАС.
	
	

	26.
	2.5.1.Мультимедийные интерактивные презентации
	Практическая работа № 16. Создание анимации, встроенной в презентацию.
	
	

	27.
	2.5.2.Дизайн презентации и макеты слайдов
	Практическая работа № 16. Создание анимации, встроенной в презентацию.
	
	

	28.
	2.5.3. использование анимации и звука в презентации
	Практическая работа № 17. Создание мультимедийных эффектов при появлении слайдов.
	
	

	29.
	Моделирование и формализация
	Практическая работа № 18. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»
	
	

	30.
	Моделирование и формализация
	Практическая работа № 18. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»
	
	

	31.
	Моделирование и формализация
	Практическая работа № 18. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»
	
	

	32.
	2.5.4.Демонстрация презентации
	Практическая работа № 18. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»
	
	

	33.
	Повторение. Файлы и файловая система
	Практическая работа № 19. Разработка  презентации «История развития вычислительной техники» с помощью автопилота
	
	

	34.
	Повторение. Кодирование графической информации.
	Практическая работа № 19. Разработка  презентации «История развития вычислительной техники» с помощью автопилота
	
	


